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BLOQUE: IMPARTE CONTENIDOS DE ROBOTICA DE FORMA PRACTICA.

Objetivo estratégico

directamente con el Departamento de Tecnologia.

Integrar de manera efectiva y practica los contenidos de programacion y robética en las areas troncales y optativas del centro educativo, vinculadas

Objetivos especificos por niveles

Inicial

Medio

Avanzado

Introducir los conceptos fundamentales
de robdtica y programacion mediante
actividades practicas con dispositivos,
asegurando que el alumnado
comprenda los principios

basicos de robdtica y tecnologia.

Realizar actividades mas complejas,
enfocadas a la resolucion de problemas
concretos, adecuadas a la madurez y el
nivel educativo de los estudiantes de
secundaria.

Desarrollar e impartir contenidos de

robdtica y programacion integrados en el
curriculo de secundaria, utilizando

proyectos practicos que fomenten el
pensamiento computacionaly  la resolucién
de problemas de manera colaborativa,
adaptados a los distintos niveles de la etapa
educativa.

Consolidar el uso de la robéticay
programacién de forma préactica en
el curriculo de secundaria.

Iniciar proyectos interdisciplinarios,
integrando su aplicacion en
diferentes asignaturas no
vinculadas al Departamento de
Tecnologia.

Favorecer en el alumnado el
desarrollo de habilidades mas
avanzadas, potenciando la
colaboracién entre areas como
matematicas, tecnologia, ciencias o
arte, y permitiendo al alumnado
enfrentar retos tecnolégicos mas
complejos.




BLOQUE: IMPARTE CONTENIDOS DE ROBOTICA Y PROGRAMACION DE FORMA INTERDISCIPLINAR.

Objetivo estratégico

Integrar de manera efectiva y practica los contenidos de programacion y robética en las areas troncales y optativas del centro educativo,
vinculandolos directamente con el Departamento de Tecnologia y otras areas curriculares de distintos departamentos.

Obijetivos especificos por niveles

Inicial

Medio

Avanzado

Identificar oportunidades en

distintas asignaturas del curriculo (como
tecnologia y otras materias de indole
cientifica) para introducir contenidos
basicos de robotica y pensamiento
computacional.

Trabajar de forma conjunta varios
departamentos para disenar actividades
que integren la robdtica en el
aprendizaje de manera contextualizada.

Integrar de forma sistematica los
contenidos de robdtica en varias
materias del curriculo, utilizando
proyectos interdisciplinares que
conecten asignaturas como
matematicas, tecnologia, ciencias y
arte.

Permitir que el alumnado aplique
conceptos de roboética en la resolucién
de problemas reales, fortaleciendo su
comprension de multiples areas.

Consolidar la robética como un eje
transversal en la mayoria o todas las
materias del curriculo, estableciendo
proyectos colaborativos interdisciplinares
que permitan al alumnado desarrollar
habilidades tecnologicas avanzadas
mientras aplican conocimientos en areas
diversas.

Incluir la participacién activa de todas las
materias y la  adaptacion de los proyectos
a los diferentes niveles y necesidades del
alumnado.




BLOQUE: PROGRAMACION Y ROBOTICA.

Objetivo estratégico

Introducir competencias en programacion y robética en los estudiantes de educacién secundaria, integrando estas habilidades en el curriculo de

educacion secundaria.

Objetivos especificos por niveles

Inicial

Medio

Avanzado

-Introducir actividades practicas de

robdtica y programacion en las areas
troncales y en asignaturas optativas del
departamento de Tecnologia.

-Fomentar que los contenidos estén
alineados con el curriculo y los objetivos

pedagogicos de cada materia.

-Desarrollar proyectos practicos
interdisciplinares que integren la robdtica

y la programacién tanto en las areas
troncales como en las optativas.
-Permitir a los estudiantes aplicar estos
conocimientos para resolver problemas vy
retos concretos, reforzando su
aprendizaje en ambas areas.

-Consolidar la robdtica y la programacién
como una parte esencial y transversal del
aprendizaje practico en las areas
troncales y optativas.

-Impulsar la colaboracion entre las
materias y el departamentode Tecnologia
para disefiar proyectos avanzados que
permitan a los estudiantes desarrollar
competencias tecnolégicas aplicables en
distintas areas del curriculo.




BLOQUE: DOTACION ADECUADA Y SUFICIENTE.

Objetivo estratégico

Iniciar la integracion de la robética educativa en el centro, asegurando la dotacion y accesibilidad progresiva de equipamiento
basico y avanzado para todos los niveles educativos, con el fin de fomentar el aprendizaje practico y la innovacion pedagdgica en actividades curriculares.

Objetivos especificos por niveles

Inicial Medio Avanzado
Proveer al centro de los dispositivos basicos Ampliar a dotacion de dispositivos de Evaluar la posibilidad de incorporar
de robotica, asegurando que al menos robdtica para que todos los niveles equipamiento de robotica mas avanzado,
puedan ser utilizados por grupos pequefios o educativos del centro puedan acceder a analizando su utilidad pedagdgica y su
en aulas especificas, permitiendo a los estos recursos de manera regular, integracion en el curriculo, para fomentar el
alumnos iniciarse en el uso practico de la facilitando su uso en actividades curriculares desarrollo de competencias tecnolégicas mas
robotica. 0 exiracurriculares. especializadas entre los alumnos.




BLOQUE: COLABORACION ENTRE DEPARTAMENTOS

Objetivo estratégico

habilidades tecnoldgicas.

Fomentar/Desarrollar/Promover/Potenciar la colaboracion inicial entre el Departamento de Tecnologia y otros departamentos, para integrar la robética
y la programacion en la educacion secundaria, promoviendo un enfoque interdisciplinario que enriquezca el aprendizaje de los estudiantes y potencie sus

(*) Elegir uno de los verbos.

Objetivos especificos por niveles

Inicial

Medio

Avanzado

Fomentar la colaboracion inicial entre el
departamento & Tecnologia y otros
departamentos, om0 Matematicas vy
Ciencias.

Disefiar  actividades que integren Ila
robdtica y la programacién, compartiendo
recursos y conocimientos para enriquecer
el aprendizaje en diversas asignaturas.

Establecer proyectos
interdepartamentales donde la robdtica y
la programaciébn se conviertan en

herramientas comunes para abordar
problemas y retos desde distintas

perspectivas.

Permitir a los departamentos coordinarse
para ofrecer una experiencia educativa
mas enriquecedora y conectada entre
areas.

Consolidar una red de colaboracion fluida
y continua entre todos los departamentos
del centro, con el departamento de
Tecnologia como eje, para integrar la
robotica y la programacioén en el desarrollo
de proyectos
interdisciplinarios.

Promover el disefio de proyectos

conjuntos, intercambiando recursos 'y
fomentando la creatividad y el

aprendizaje practico en todo el curriculo.




